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7. YUNI MUSLIKAH
8. PARLINDUNGAN DONNI
9. TRIADHY SETYO P.
10. VEMBRIYANTO EKO P.
11. WULANDARI
12. ANTARIO TERRYANDANA
13. YUKE INDRA K.
14. FRANS SINARTA GINTING
15. MALIA HARTATI




> A3

TR o

I k k 5
v,, - =7
5 AD! BERANGKAT re
' DULU,BU, PAK!

PAGI,
PAK RIZAL!

BERANGKAT?
HATI-HATI DI
JALAN.YA! ¢

! - \\ _ "h = v': ) )<
=
@ E MUNGKIN BISA DICOBA.
SUPAYA PAK RIZAL NGGAK
TERLALU PAYAH NYAPU
HALAMAN.
N




)
& ] ‘v\ A
7 ‘i .
Tk / 7\
A \

Mo |
A !
M |
| Y .

SAVINA! iy 7
KAMU NGGAK =7 "
APA-APA? o=

UNTUNG BAWA MOTORNYA
NGGAK TERLALU
KENCANG, NENG!

(3 1y
<1 |/

_ \
,A
KALAU NGEB
GEGAR OTA

: | |
- NG UKA?
KEP NGGAK
A PA?
UT,BISA-BISA
K SI ENENG!
OVﬂ

T ‘f




SEKALIAN JAWABANNYA!

HEHEHEE. ..
MAU NANYAIN PR, NIH,

HELM. ..
GEGAR OTAK...
HMMM. ..

ADI,
ADA FIRMAN,TUH!




i ,
1, |
)
WIDIIH, MAKIN ~ i
BANYAK AJA ALAT-
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EH IYA, KEMARIN \

DASAR,SI FIRMAN!
AYO MASUK, MAN!

GUE LIHAT-LIHAT
YOUTUBE-NYA DJUKI...

PERMISI... \

NIH PR!
JAWABANYA/BELOM
TENTU BENER, SIH!]
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MEREKA BIKIN
TALKSHOW TENTANG GUE JADI INGET

PATEN. .. ASIIK, ! ELO,DI!
. T//A/V/}\VW.

APAAN TUH, MAN?

KALAU PATEN ITU
BERHUBUNGAN SAMA
ORANG-ORANG YANG

SUKA BIKIN ALAT-ALAT

TEKNIK KAYAK

L0 GINI.

DJKI? PATEN?

DJKI ITU SINGKATAN DARI
DIREKTORAT JENDERAL
KEKAYAAN INTELEKTUAL.

MEREKA BERTUGAS MENGURUSI
KEKAYAAN INTELEKTUAL DI
INDONESIA, CONTOHNYA KAYAK

PATEN, MEREK,HAK CIPTA,
DESAIN INDUSTRI, DLL.




BIAR LEBIH PAHAM,
KITA MAIN KE

WEBSITE-NYA DJKI, YUK!

KENALIN,
AKU KINAR!

KAMI BANTU?

ADA YANG BISA
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7 WAH, MANTAP!
BISA TANYA

LANGSUNG NIH!

AKU JAKI!
KAMI ONLINE VIRTUAL
ASSISTANT-NYA DJKI.

l

JAKI EN KINAR,
[ TOLONG JELASIN TENTANG
R PATEN, DONG!




PATEN ITU ADALAH
HAK EKSKLUSIF. ..

YANG DIBERIKAN NEGARA UNTUK
MELINDUNGI INVENSI SEORANG
INVENTOR DI BIDANG TEKNOLOGI
o LUNTUK JANGKA WAKTU TERTENTU.

)

ALAT-ALAT YANG

DIBUAT ADI INI
APAKAH TERMASUK
INVENSI YANG DAPAT

DIBERI PATEN?

IH, NGGAK MUNGKIN, MAN!!
/ ALAT-ALATKU KAN NGGAK CANGGIH KAYAK |
KOMPUTER SUPER, MESIN PABRIK, ATAU
KENDARAAN PERANG GITU! —

RECEH
BANGET!




INVENSI ITU ADALAH IDE INVENTOR
YANG DITUANGKAN DALAM KEGIATAN
YANG DAPAT MEMECAHKAN MASALAH

SPESIFIK DI BIDANG TEKNOLOG!.
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BISA BERUPA
PRODUK ATAU

AKU BIKIN ALAT-ALAT INI
KARENA TERINSPIRASI DARI
KESULITAN ORANG LAIN SIH...

PINGIN BANTUIN
SEMUA ORANG. ..

PROSES. }

PATEN ITU NGGAK HARUS RUMIT
DAN CANGGIH. ADA YANG DISEBUT
PATEN SEDERHANA

YAITU PENGEMBANGAN DARI
PRODUK ATAU PROSES
YANG SUDAH ADA.
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DI LUAR NEGERI DIKENAL
DENGAN PETTY PATENT
ATAU UTILITY MODEL.

EH!!
ULIR SEDOTAN???

PATEN ITU CONTOHNYA
KAYAK HANDPHONE.
DI DALAMNYA ADA

BERBAGAI TEKNOLOGI.
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MASAK GITU AJA
BISA DIDAFTARIN
PATEN!!27?

CEDANGKAN CONTOH

PATEN SEDERHANA )
ADALAH ULIR

DI SEDOTAN INI.




IYA, PEMEGANG PATENNYA
BERNAMA JOSEPH FRIEDMAN
DARI AMERIKA SERIKAT,

DIA MENDAPATKAN PATEN ATAS

INVENSINYA DI TAHUN 1937 DAN
MENDIRIKAN FLEXIBLE STRAW |

COMPANY TAHUN 1939.

[0

FLEX-STRAW.CO

BTW, KINAR, JAKI,
ADA NGGAK SIH
SYARAT-SYARAT
SUATU INVENSI BISA
DIBERI PATEN?

ADA, DONG!
INVENS! KAMU HARUS
MEMENUHI 3 SYARAT
SUPAYA BISA DIBERI PATEN.




YANG PERTAMA ITU
KEBARUAN (NOVELTY),

ARTINYA, INVENSI KAMU HARUS BERSIFAT
BARU, NGGAK BOLEH SAMA DENGAN TEKNOLOGI
YANG SUDAH DIDAFTARKAN SEBELUMNYA.

| -

) A

KEDUA, MEMILIKI

LANGKAH INVENTIF

(/IWENTIVE STEPS), f
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MAKSUDNYA, INVENSI KAMU
HARUS TIDAK DAPAT DIDUGA
SEBELUMNYA OLEH SESEORANG

YANG MEMILIKI KEAHLIAN
TERTENTU DI BIDANG TEKNIK.

yd

WOW. TAK [
KUDUGA!

KETIGA, DAPAT DITERAPKAN
DALAM INDUSTRI
(/INDUSTRIAL APPLICABLE),

ARTINYA, PRODUK BISA DIBUAT SECARA
BERULANG DAN MASSAL DENGAN
KUALITAS YANG SAMA ATAU PROSES
HARUS BISA DIGUNAKAN DALAM
PRAKTIK INDUSTRI.




APA ANAK SEKOLAH

KAYAK AKU BISA | PASTI BISA, DONG!

INVENTOR, PROFESOR, ARTIS,
MEMILIKT PATEN? GURY, ANAK SEKOLAH,
SEMUA ORANG
BISA MEMILIKI PATEN!
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DI INDIA, ADA_HRIDAYESHWAR BHATI, (N D\ BERUPA PERMAINAN
SISWA SEKOLAH DASAR YANG /) N | ) CATUR BERBENTUK

ERHASIL ME T N, T U LINGKARAN DENGAN
BERHASIL MENDAPATKAN PATE LR T e INGKARAN DENGH
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KAMU TAHU MICHAEL JACKSON, , SEPATU JACKSON BISA
PENYANY! POP TERKENAL DENGAN MEMBUATNYA MELAKUKAN
GAYA MENARI YANG UNIK? GERAKAN CONDONG
DIA JUGA PUNYA PATEN, LHO! 459 TANPA JATUH.

NAMANYA SEPATU ANTI GRAVITASI. SEPATU ITU DIBERI

PATEN TAHUN 1993.
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LALU,UNTUNGNYA AKU
PUNYA PATEN APA?

KALAU INVESIMU SUDAH
DIBERI PATEN,KAMU AKAN |
JADI PEMEGANG PATEN |

SERTIFIKAT
PATEN

YANG SAH. ~ ]

JIKA ADA ORANG LAIN
YANG INGIN MEMBUAT,
MENJUAL, MENYEWA,
MENGIMPOR INVENSI
YANG SUDAH DIBERI
PATEN ITU...

MAKA, MEREKA HARUS
MINTA IZIN KE KAMU.

KAMU JUGA BISA MENJUAL ATAU
MELISENSIKAN PATENMU PADA
ORANG LAIN DAN MENDAPATKAN
BANYAK UANG!

MANTAP,DI! BISA JADI
CRAZY RICH INDONESIAN!

LALU, APAKAH PATEN
BERLAKU SEUMUR HIDUP?

MASA PELINDUNGAN UNTUK
PATEN ADALAH 20 TAHUN,

SEDANGKAN PATEN
SEDERHANA ADALAH
10 TAHUN.

MASA PELINDUNGANNYA

KALAU SUDAH LEWAT >
BAGAIMANA?
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SEPERTI SEDOTAN ULIR.
TADINYA PATEN
SEDERHANA,

SETELAH ITU, PATEN KAMU
JADI PUBLIC DOMAIN,
ALIAS MILIK UMUM.

SETELAH BERAKHIR MASA
PELINDUNGANNYA, SEKARANG
BOLEH DIPAKAI SEMUA ORANG.

ARTINYA, SEMUA ORANG BOLEH
MEMANFAATKAN PATEN KAMU
TANPA HARUS BAYAR ATAU

\ MINTA IZIN TERLEBIH DAHULU.

\

J

NG...KALAU AKU MAU
MENDAFTARKAN PATEN,
BAGAIMANA CARANYA?

HELM PELINDUNG
DARI GEGAR OTAK!

EMANGNYA LO MAU
DAFTARIN INVENSI
YANG MANA,DI?

BUKANNYA ITU EMANG

FUNGSINYA HELM,YA?

HELMKU INI
ISTIMEWA, MAN!
HELM INI' MENGGUNAKAN
BAHAN GEL SODIUM
POLYACRYLATE,

DICAMPUR DENGAN
SERBUK DAN BAHAN
KIMIA TERTENTU

YANG AKAN BERCAMPUR
DAN BEREAKS! KETIKA
TERJADI BENTURAN.

SUHU DALAM HELM
YANG TADINYA
320 CELCIUS,

BISA TURUN KE
11,59 CELCIUS!

CAIRAN DINGIN DALAM
BANTALAN HELM INI
BERFUNGI SEBAGAI
PENGOMPRES KEPALA.

IYA,YA, SAAT KEPALA
TERBENTUR,YANG PERTAMA
KALI DIPERLUKAN ADALAH

KOMPRES DINGIN. SEMACAM
PERTOLONGAN PERTAMA.
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SEKARANG DAFTAR PATEN

BISA ONLINE, KAPAN SAJA
DAN DI MANA SAJA.LHO!

YUK, IKUTI
LANGKAH-LANGKAHNYA DI
PATEN.DGIP.60. 1D

DAFTAR, AH!

Sip!

/

SELAMAT,YA!

KAMU SUDAH
MENDAFTARKAN
INVENSIMU KE
KANTOR DJKI!
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SELANJUTNYA, INVENSIMU AKAN  DIPERIKSA OLEH
PEMERIKSA PATEN UNTUK MEMASTIKAN APAKAH
INVENSIMU MEMENUHI 3 SYARAT TADI.

PATEN ITU SIFATNYA
FIRST TO FILE.

KARENA ADI SUDAH MENDAFTARKAN
INVENSINYA, MAKA ORANG LAIN TIDAK
BISA MENDAFTARKAN INVENSI

YANG SAMA.

JADI, SIAPA YANG

|  MENDAFTARKAN

INVENS! LEBIH DULU,

MAKA,DIA YANG |

DIANGGAP MEMILIKI A <7
INVENS! TERSEBUT. P

PATEN
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KEREN!

KALAU UDAH JADI CRAZY
RICH INDONESIAN, JANGAN
LUPAIN GUE YA,DI!

SEMANGAT TERUS
DALAM BERINOVASI,YA!

NG.. ADUH
GIMANAYA.... | ]

(FﬁQ SALAM KREASI DAN INOVASI







JANGANNPERNAH. PATAH. SEMANGAT. UNTUK
~CELALULBERKREASI DAN. BERINOVASI, |
YA, TEMAN-TEMAN....
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